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F O R M A T I O N

INGENIEUR ISEP 2025

•    Spé. Architecture des 
systèmes d’information. 



WREXHAM GLYNDWR, WALES

•    UX Design and mobile app

L A N G U E S

Founding Engineer | depuis janvier 2025

Software engineer fullstack | septembre 2023 -  janvier 2025

A P T I T U D E S

Tech Lead | mars 2023 - juillet 2024

D E V E L O P P E M E N T

JavaScript / TypeScript • React • 
Next.js • Node.js • SvelteKit • API 
web • SQL • PostgreSQL • UX/UI 

D E L I V E R Y

Git • Docker • CI/CD • Tests • 
Documentation • Code review • 
Performance • Mise en prod • 
Agile / Scrum

•   Conception et développement de JE Intervenants, une PWA Angular réunissant 
application mobile utilisateur et dashboard administrateur.


•   Pilotage du frontend, conception des interfaces mobile et desktop et 
coordination du projet en SCRUM avec plusieurs collaborateurs.


•   Livraison d’un produit déployé dans plus de 20 structures et utilisé par plus de 
2000 intervenants, maintenance et gestion après vente.


•   Réalisation de qualifications techniques sur des applications sur mesure, 
notamment pour Ampère Renault.


D E V E L O P P E U R  W E B  F r e e l a n c e
Association Enoria

•   Refonte complète UI/UX d’une application de gestion de type CRM utilisée par 
plus de 50 000 utilisateurs. taux de satisfaction  99.9%.


•   Développement avec Symfony, SCSS et JavaScript dans un cadre agile.


S c o u t s  U n i t a i r e s  d e  F r a n c eL O I S I R S

Scoutisme, Football, Boxe, 
Chant, Danse

f r a n ç a i s

Langue Maternelle


A n g l a i s

Bilingue

TOEIC - 990

P R O F I L

Ingénieur logiciel full-stack avec 4 ans d’expérience en startup, alternance et 
freelance, intervenant sur tout le cycle de développement, de la conception produit 
à la mise en production.


Je combine une forte sensibilité frontend et UI/UX avec une vision produit et une 
culture technique orientée qualité, performance et collaboration.


E X P E R I E N C E

R U N E L A B S

•   Conception et développement de fonctionnalités produit de bout en bout sur une 
plateforme web transactionnelle, dans un environnement startup à forte exigence 
de rapidité d’exécution. 


•   Développement d’interfaces SvelteKit performantes, responsive et orientées 
expérience utilisateur. Contribution à l’architecture frontend et à l’intégration avec 
les services backend / APIs. 


•   Augmentation de la performance du produit phare de RuneLabs, en migrant de 
composants HTML à Three.JS. Réduction du temps d’interaction 95%, de 3s à 0.2s


D A S S A U LT  S Y S T E M E S

•   Conception et refonte de bout en bout d’un moteur de documentation en React, 
du recueil des besoins au déploiement en production, incluant l’optimisation de la 
pipeline CI/CD avec une réduction 10x des temps, ainsi que la refonte du moteur 
de recherche avec indexation, permettant un gain de perf. 20x. de 


•   Définition de la stack, développement de composants / plugins sur mesure et 
industrialisation de la delivery avec Docker / GitLab CI/CD.


•   Intégration d’un outil de démonstration de code dans un rôle de Product Owner, 
en lien avec les enjeux produit, UX et techniques.


J u n i o r  I S E P

Chef de troupe

•    Encadrement d’un groupe de 40 jeunes de 12 à 17 ans dans un cadre éducatif .


•    Organisation de week-ends et de camps d’été de 3 semaines, avec gestion de la 
logistique, de la sécurité, de la pédagogie et d’une équipe de 7 animateurs.


| depuis 2025

| septembre 2022 - mars 2023


